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A Matematica das profissdes

Projeto realizado em 2 meses com os alunos da Educagao de Jovens e Adultos, do
grupo de estudo da professora, apoiado na Lei de Diretrizes e Bases da Educagéao
Nacional. No qual o tema foi escolhido através de uma discussdo com os alunos sobre
a ‘Etnomatematica’, onde viram que em suas profissdes utilizavam a matematica dia a
dia, e de forma constante, como é o caso do padeiro, do eletricista, do vendedor e do
jogador de futebol que foram algumas das profissdes apresentadas.

Apesar de nao terem tido apoio de professores de outras disciplinas como relatado
pela professora, o trabalho chamou atengao pelo fato de que os alunos que estavam
falando de suas profissdes, e como a matematica era utilizada por eles, o que os
ajudou a enxergar que a matematica néo esta apenas na sala de aula.

Fotos do trabalho




Aplicacoes da Matematica a Biologia

Projeto que surgiu por ideia dos alunos, onde observarao que a matematica esta
incluida em outras areas do conhecimento inclusive em outras disciplinas por eles
cursadas, e para o entendimento de sua relagdo com essas disciplinas.

Mesmo com a falta de apoio de professores de disciplinas essenciais, a equipe
realizou uma boa apresentagdo com materiais bem elaborados e explicacbes bem
detalhadas de como a matematica se apresenta na Biologia, como é o caso da
hereditariedade que ultiliza a probabilidade, o crescimento da populagao de uma
bactéria que aumenta exponencialmente em um intervalo regular e até mesmo a
verficagdo do crescimento de um zigoto humano que pode ser representado atravez
de graficos. Portanto isso mostra aos alunos que a matematica nao serve apenas para
calculos e que esta presente nas mais diversas areas.

Fotos do trabalho



A Ludicidade no Ensino de Matematica

Esse projeto foi desenvolvido durante um més e meio, o tema foi passado a todos os
alunos da sala com o intuito de despertar a importancia da matematica de um modo
nao tradicional. O maior objetivo era que os alunos néo sé aprendessem a calcular,



mas sim que desenvolvessem outras habilidades de uma forma dinadmica e
interessante.

Os alunos selecionados foram aqueles que mais se interessaram a participar da
exposicao. E um dos pontos positivos do trabalho foi um maior desenvolvimento da

maioria dos alunos da turma.

Fotos do trabalho
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Ensino de Equacdes através do aplicativo “ALGEBRA BALANCE SCALES”




Nesse trabalho o professor envolvido precisou apenas de 3 horas para passar aos
alunos como funcionava o jogo até que eles aprendessem. O jogo foi apresentado
apenas para os melhores alunos em questdo de comportamento e interesse pela
matéria. O tema foi escolhido porque equacgbes tinha sido o Ultimo assunto passado
em sala.

O professor mostrou como a matematica pode estar inserida na tecnologia de forma
em que os alunos gostam e se divertem.

Fotos do trabalho

Jogos Matematicos: Um auxilio em sala de aula




Este trabalho foi resultado de uma das atividades desenvolvidas pelos bolsistas do
programa Institucional de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), da universidade federal de
Alagoas (UFAL), do curso de matematica licenciatura. O projeto durou 1 (um) ano para
ser desenvolvido na Escola Estadual Onélia Campelo, com 0 6 ° e 7° ano do ensino
fundamental ou EJA quarta etapa.

No qual foi escolhido esse tema para auxiliar os professores de matematica em suas
aulas, a trabalhar de uma maneira mais dindmica e divertida facilitando a
aprendizagem, através de jogos matematicos, que podem ser produzidos pelos
préprios alunos, sendo esse um dos objetivos do PIBID.

O projeto foi trabalhado com toda a sala de aula, porém foram encontradas algumas
dificuldades como no caso da matematica basica, por exemplo os nimeros inteiros,
que foi resolvida de uma forma mais divertidas fazendo operacbes com esses
numeros através do dominé.

O objetivo da apresentagao foi compartilhar o conhecimento, leva o aluno a aproveitar
0s jogos matematicos para aprimorar a habilidade, estudar suas regras e trabalhar
com numeros e fazer contas com mais eficiéncia.

Fotos do Trabalho

Somando os Inteiros

O projeto foi desenvolvido em um més e meio, com o objetivo de buscar reforgar a
matematica através de jogos que envolvem o calculo da soma algébrica com numeros
inteiros e tentar sanar as dificuldades dos alunos, nas operagées com numeros inteiros
para facilitar a aprendizagem mas series seguintes.

Os alunos foram escolhidos, de acordo com o interesse de cada um e a desenvoltura
para apresentagao, mas a intencao é trabalhar o projeto com o restante da turma, para
que assim como os selecionados haja uma melhora significativa na aprendizagem do
tema.

Fotos do trabalho



Grafos: Brincadeiras e Utilidades

Este projeto foi realizado em 1 (um) més, no colégio fantastico, desenvolvido com o 6°
e 7° ano do ensino fundamental ou EJA quarta etapa. No entanto o tema foi aplicado
para toda a turma das olimpiadas de matematica e depois visto mais a fundo pelos
alunos do projeto. O tema foi escolhido por ser pouco aborbado no ensino basico e por
ter grandes aplicacbes em varias areas, além disso € um dos assuntos das aulas para
olimpiadas de matematica na escola.



Foram encontradas dificuldades no decorrer do projeto como o tempo curto, nenhum
projeto parecido para se ter como referéncia e relativamente a falta de base
matematica dos alunos.

O critério que levou a escolha dos alunos para apresentar na MatExpo foi a disposi¢ao
e pro- atividades por parte deles.

Fotos do trabalho

Brincando com Geometria, aprendemos a fazer pipa.

O projeto foi desenvolvido em trés meses, com a finalidade de mostrar a matematica
de uma maneira divertida e aproveitando o conhecimento informal dos alunos, assim
surgiu a ideia da pipa, o que gerou bastante curiosidade nos alunos, assim os
motivando a buscar informagdes, porém ouvi dificuldades pois eles nunca tinham
trabalhados com pesquisa.

Os alunos para apresentar o projeto, foram escolhidos de acordo com o gosto pela
leitura e os que tinham nota acima de 7 em matematica, porém o projeto foi trabalhado
com todas as turmas do professor.

Fotos do trabalho



Matematica na Tecnologia e Programacéo

O projeto nasceu da curiosidade dos alunos em como trabalhar com matematica na
programacao, entao foi escolhida a linguagem C para desenvolver um programa que
calculasse as razdes trigonométricas de um triangulo retangulo, o que levou um més e
meio para elaboragao desse projeto, tendo como dificuldade a associagao de variaveis
e numeros reais na linguagem de programacgao.

Fotos do trabalho



Mo’remthq na

Tecnohogm
i ‘.r PTOme(](;Qo




(Nivel 2)

A Matematica no desenvolvimento da sociedade atual

Trabalho feito com muita variedade de assuntos a serem abordados, pois os alunos
levarama a maquete da escola em que estudam (eleborada por eles), levaram
poligonos e até um aplicativo, que é o GeoGebra, utilizado na matematica mas muitas
pessoas ainda nao tiverdo contato com ele.

Com isso a equipe conseguiu, mostrar que a matematica é utilizada em muitos lugares
na sociedade, na maquete por exemplo, mostraram que pode ser calculado o vulome
e a area de cada sala, no GeoGebra mostraram graficos de algumas equacoes.
Fazendo com que as pessoas saissem de la com outra visdo sobre como a
matematica se aplica no dia a dia.

Fotos do trabalho






Aprendendo Operacdes de Polinbmios do primeiro e sequndo grau com
Algeplan

O projeto foi desenvolvido a cerca de um més e quinze dias, com a finalidade de
mudar a visdo dos alunos da matematica que se pode aprende-la de maneira
divertida, dai surgiu a ideia do algeplan que é composto de figuras geométricas planas
e assim relaciona-las com expressdes algébricas do primeiro e segundo grau, na
tentativa de suprir as dificuldades dos alunos em algebra.

Os alunos foram selecionados de acordo com o interesse no projeto e as dificuldades
sentidas no decorrer da elaboragao do projeto, foi que os alunos estavam sem
professor de matematica a um ano e meio e tinham dificuldades nos conhecimentos
prévios.

O projeto foi desenvolvido apenas com os alunos selecionados, mas a ideia e que eles
apresentem o projeto para o restante da turma.

Fotos do trabalho




A Matematica e suas aplicacdes a realidade das escola do campo

Trabalho que surgiu por iniciativa dos proprios alunos, para despertar o interesse em
relacdo a matematica no meio em que estao inseridos, que no caso é o campo. O que
fez com que os assuntos matematicos fossem absorvidos com maior eficacia, sem
esquecer, de que desenvolveram também o raciocinio légico, pois tiverdo que comecar
a observar as situagbes problemas, e buscar solugdes, o que fez com que a
matematica se tornasse um tipo de brincadeira.

Aplicado em um més e meio e com toda a turma, a maior dificulade relatada pelo
professor foi o tempo, mas pelo fato dos alunos terem se interessado pois se tratou da
ralidade em que vivem, o projeto foi desenvolvido sem problemas, € o interesse dos
alunos fez com que o trabalho ficasse muito interessante, pelas maquetes do campo
produzidas e pelas explicagées bem elaboradas, com situagdes diferentes das vividas
na cidade.

Fotos do trabalho




A Matematica no campo da miniaturizacéo

Trabalho que vem do fruto da parceria entre as disciplinas de matematica e ciéncias,
através do projeto de robdética da escola, onde o tema foi escolhido para ser
apresentado na MatExpor, por ser um ‘Tema do momento’, como relata o professor, e
tambem por conta dessa parceria entre as disciplinas.

Tema abordado com qualidade pelos alunos, que levaram alguns de seus feitos com
material de baixo custo, por causa da falta de verba. Mas apesar de todas as
dificuladades enfrentadas pela equipe, o trabalho chamou bastante atengao, e
despertou o interesse dos alunos da equipe pela robética e engenharia, ja que os
objetos foram elaborados por eles.

Fotos do trabalho

Por que s6 existem cinco poliedros de Platdo? Uma demonstracdo com
materiais concretos na pratica docente no ensino fundamental.

O trabalho foi desenvolvido em 3 meses com apenas para equipe que foi selecionada
para o projeto, depois os proprios alunos passaram para seus colegas de sala. Teve o



objetivo de expandir mais o conhecimento matematico, ndo somente aprender os
assuntos que sao exigidos no 9° ano e também aprimorar o conhecimento sobre
angulos internos de figuras planas.

Fotos do Trabalho

Jogos Matematicos de outras culturas

Trabalho interessante pelo fato da equipe mostrar que através dos jogos podemos
aprender matematica de maneira divertida e rapida, além de estimular também o



raciocinio logico, os jogos prendem a atencgao dos visitantes, e os estimulam a jogar
depois em casa ou em outros lugares.

Fato interessante é que esses jogos séo apresentados aos alunos desde o
fundamental | na escola, possivelmente fazendo com que aprendam a matematica
com mais facilidade.

Fotos do trabalho

Funcdes polinomiais do primeiro e sequndo grau — interpolacido de Lagrange.




Esse trabalho foi desenvolvido em 2 meses, com o assunto que ja estava sendo
trabalhado em sala com todos, a professora resolveu aprofundar o assunto com o
grupo que iria participar do projeto. Assim viu a dedicagédo, o empenho e a curiosidade
dos alunos envolvidos no trabalho e melhor comportamento em sala e notas.

Fotos do trabalho

Brincando com geometria, aprendemos ciéncias.




O trabalho foi desenvolvido em 3 meses, e a escolha do tema foi o melhor trabalho
apresentado em sala por grupos e cada grupo escolheria seu tema (sempre
relacionado a matematica). Todo o mérito foi dos alunos, o professor s6 fez a proposta
de fazerem o trabalho com relagdo a matematica. Esse trabalho foi uma parte
interdisciplinar na escola.

Fotos do trabalho
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Brincando com geometria, aprendemos Ciéncias

Os sélidos de Platdo e a geometria molecular.

Geometria das Dobraduras




Projeto realizado em 1 (um) ano, na escola estadual Benedita de Castro Lima
envolvendo o 9° ano, porém o tema foi trabalhado somente com os alunos
selecionados para apresentacao da MatExpo. O tema foi escolhido por ser novo, por
poder usar material concreto e para despertar nos estudantes um maior interesse pela
disciplina de matematica e auxiliar o processo de ensino e aprendizagem iniciado pelo
professor supervisor da escola.

Com o objetivo de trabalhar alguns postulados e teoremas de geometria plana, com
isso fez construgdes para demonstrar algumas de suas propriedades usando apenas
as dobraduras e os conceitos que foram abordados na fase de preparagdo. Com isso
os alunos iram aprender algumas definigbes matematica utilizando apenas
dobraduras. Também foi encontrado dificuldades, pois os alunos nao sabiam
geometria.

Fotos do trabalho

(Nivel 3)

Mistérios da Fita de Moebius: Explorando Geometria ndo Euclidiana no Ensino
Basico

Se trata de uma oficina de geometria n&o euclidiana desenvolvida em parceria com o
programa Institucional de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), da universidade federal de
Alagoas (UFAL) para aliar intuicdo topoldgica ao ensino de numeros racionais e
sequéncias numéricas, além de processos e ferramentas como conjecturas,
generalizagdes e validagdo de modelos usados na resolucéo de problemas em
treinamentos para as olimpiadas de matematica. Surgiu com o principio de desvendar
alguns padrbes geométricos implicitos na fita de Moebius, uma superficie que
apresenta apenas uma face, construida em uma tira retangular de papel com as
pontas colocadas apds uma torcdo de 180°.

Esse projeto foi executado em 4 (quatro) meses, na Escola Estadual Prof. José da
Silveira Camerino. O projeto foi divulgado na escola e a selecdo os alunos que se
interessou, foram os que tinham maior dificuldade e dedicacdo com a matéria.

o tema foi escolhido com intuito de mostra algo novo e que esta presente no cotidiano,
porém n&o se encontra no curriculo escolar dos ensinos médios e de observagbes
das dificuldades dos alunos em raciocinio logico, e nos numeros racionais. No
momento esta na fase experimental e por isso foi trabalhado somente com os alunos
que apresentaram na MatExpo. Mas um dos objetivos desse projeto € estender para
outras turmas e a ideia de aproxima a matematica do cotidiano.

Para consolidar estratégias didaticas de mais interdisciplinaridade e contextualizagao
dos conteudos matematicos no ensino médio. Agregando modelos facilitadores da
interatividade e da aplicabilidade matematica pode ser um caminho interessante de
ensino.



Embora n&o seja um conteudo do ensino basico, pode ser apresentado aos
estudantes de forma simples e de facil compreenséo.

Fotos do trabalho

Matematica e Astronomia: A Lei de Titius - Bode

Apresentacao realizada pela estudante da Escola Estadual Geraldo Melo dos Santos,
que levou aproximadamente 2 (dois) meses para desenvolver esse projeto. O tema foi
escolhido pois a aluna se interessa pela area de astronomia e incentivada pela
professora (sua irma) em mostra que dificilmente a astronomia poderia existir sem o
suporte que a matematica lhe da, pois esta permite, além da quantificacao dos
fendbmenos astrondmicos, uma descri¢cao légica de sua natureza e de sua evolugao.

Apesar de que as aplicagdes da matematica a astronomia sdo muitas e variadas, no
entanto, se encontrou dificuldade no decorrer do projeto pois € muito dificil encontrar
algum assunto na astronomia no nivel do ensino médio.

Esse projeto tem como objetivo as diversas formas de aplicagdo, conhecer as diversas
formas de aplicacdo da matematica e questionar a veracidade dos calculos das
aplicacoes.

Fotos do trabalho

Jogos e truques de rua

Trabalho elaborado com eficiéncia, onde o foco é mostrar a parte ludica da
matematica e fazer com que as pessoas participem e se envolvam com os truques.

Truque interessantes foram mostrados, agu¢ando a curiosidade de quem estava
assistindo, e mostrando que a matematica esta onde menos imaginamos. Fazendo
com que a visdo do ensino da matematica se torne mais atraente para alguns
visitantes.



Fotos do trabalho

Aplicacdes Praticas de jogos no ensino matematico

O projeto foi desenvolvido em uma semana, com a finalidade de mostrar os jogos
autorais com aplicagdes praticas no aprendizado da matematica e proporcionando um
aprendizado maior de matematica nos alunos participantes do projeto, que foram
escolhidos pelas notas e o conhecimento em matematica.

Mesmo com os alunos tendo aula em tempo integral eles conseguiram desenvolver o
projeto, que foi trabalhado com a sala toda.

Fotos do trabalho



Grey Fox — Virtual Risk Map

Projeto que € originado do curso técnico em seguranga do trabalho, que se
trata de um programa que ira auxiliar o técnico, que com a iteragao da
matematica com a tecnologia, ira detectar riscos em determinadas areas. Onde
sera detectado através de sensores em lugares diferentes pela sua area. Onde
a matematica ira auxiliar no nivel de perigo do local.



Fotos do trabalho

Grey Fox — Tracking

Esse trabalho foi desenvolvido durante as aulas e foi pensado por causa de um
problema que é muito frequente na cidade em que os alunos moram, com o objetivo
de monitorar o vazamento das tubulag¢des de agua da regido. Com esse projeto
aplicaram a matematica no cotidiano e em um problema que envolve a todos do grupo.

Fotos do trabalho



A TRIGONOMETRIA USADA EM JOGOS

Projeto efetuado em 3 (trés) meses na escola estadual Dr. Fernandes Lima, com o
ensino médio, se bem que os alunos selecionados para apresentar na MatExpo fazem
parte de um projeto da propria escola (OBMEP). Os motivos que se levou em conta na
selecdo dos alunos que apresentaram foram os que mostraram interesse em participar
do projeto e por suas notas serem médias ou abaixo da média, pois o objetivo do
projeto é aprender e ensinar com diversdo o assunto de trigonometria através de
jogos.



O tema foi escolhido porque € pouco trabalhado, e se observasse algumas
dificuldades em alguns alunos para assimilar o assunto, devido a introducéo de novos
conceitos para eles. O jogo facilita a visualizagao no ciclo das definicoes das relagbes
trigonométricas. Foram usados jogos de cartas de baralho e dominé que desperta a
atencéo dos alunos para um assunto que apresenta ser de dificil aprendizagem. Além
de auxiliar na aprendizagem, e essa é uma boa oportunidade de mostra que esses
conceitos tém extrema relevancias em outras disciplinas.

Fotos do trabalho

TouchScreen

Esse grupo conseguiu desenvolver o trabalho durante 4 semanas. E o0 método de
escolha do tema foi a seguinte: cada grupo de alunos escolheram trabalhos com a
proposta do tema em que o professor langou, que seria algo relacionado a
matematica. O melhor grupo seria aquele que viria apresentar seu trabalho na
MatExpo. O mérito de escolha do trabalho foi todo dos alunos do grupo, e foi visto por
todos da turma até porque foram apresentagdes em sala.

O que chamou mais a atengao do professor foi o interesse dos alunos em descobrir
mais coisas sobre o que eles estavam pesquisando e aprendendo cada vez mais.

Fotos do trabalho



Exercitando o raciocinio Logico por resolucéo de problemas e jogos

O projeto foi desenvolvido com a finalidade de proporcionar autoconfianga,
organizagao de ideias, a concentracao e o raciocinio légico. E foi elaborado em 3
meses pelos alunos, que foram escolhidos de acordo com a sua desenvoltura e
mesmo e mesmo com a dificuldade de falta de tempo para desenvolver o projeto se
disponibilizaram, assim desenvolvendo seu raciocinio l6gico e respondendo questbes
muito mais rapido e com mais seguranga.

Fotos do trabalho



Construa se puder

A escolha do tema abordado no projeto foi através de uma conversa onde os alunos e
o professor entraram em um acordo onde surgiu a ideia do jogo “Construa se puder”
desenvolvido pelos alunos, que envolvem os conceitos de matematica basica e
geometria plana e espacial, enfim € um jogo de cartas e constru¢gao geométrica, com o
objetivo de construir os sélidos cumprindo as missées das cartas no decorrer das
jogadas.

O tempo necessarios para desenvolvimento desse projeto foi de 3 meses e as
dificuldades sentidas tanto pelos alunos e o professor, foi a falta de espago e tempo,
pois os alunos tinham aula no horario da elaborag&o do projeto.



A escolha dos participantes do projeto foi sua desenvoltura para apresentacao, porém
o projeto ja foi introduzido em sala de aula, mas ainda nao foi finalizado, mas ja foi
sentido pelo professor a curiosidade dos alunos na busca de mais conhecimento.

Brincando com geometria, aprendendo a fazer pipa

O projeto foi desenvolvido em trés meses, com a finalidade de mostrar a matematica
de uma maneira divertida e aproveitando o conhecimento informal dos alunos, assim
surgiu a ideia da pipa, o que gerou bastante curiosidade nos alunos, assim os
motivando a buscar informacgdes, porém ouvi dificuldades pois eles nunca tinham
trabalhados com pesquisa.

Os alunos para apresentar o projeto, foram escolhidos de acordo com o gosto pela
leitura e os que tinham nota acima de 7 em matematica, porém o projeto foi trabalhado
com todas as turmas do professor.

Fotos do trabalho

A Matematica nas Artes Marciais

Para esse grupo o tempo preciso para elaborar esse trabalho foram 4 semanas. O
sistema de sele¢ao foi o melhor grupo que se apresentou em sala, com o tema mais
interessante envolvendo a matematica sendo ideia dos préprios alunos. O grupo que
apresentou foi mais incentivado a estudar sobre o assunto, portanto o tema foi
passado somente para o grupo.

Houve uma melhor compreensao dos conteldos matematicos por parte daqueles que
estudaram sobre o trabalho.



Fotos do trabalho
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